Spielzeit

4 x 5 Minuten gestoppt
jede Verlangerung 2:30 Minuten

Halbzeitpause

3 Minuten Halbzeitpause
Seitenwechsel

Spielball GroRe 5 Originalgewicht
Spielfeld Querfeld
Spieleranzahl 4gegen4

Einsatzzeiten

Jedes Kind muss 1 Periode spielen und 1 Periode pausieren
Wechsel bei totem Ball

Korbhohe

2,60 Meter

Drei-Punkte-Wurf

Dreierlinie (reguldre Linie)

Freiwurflinie

regiildre Linie
libertreten erlaubt

3-, 5- und 8-Sekunden-Regeln

werden angewendet

14-/24-Sekunden-Regel

"Mit gehobener Hand zeigt der SR an, dass er in spdtestens 5 Sekunden
auf Zeitspiel entscheiden wird."

Riickspiel

normale Regel

Balliibergabe an/durch SR

nur bei Freiwiirfen, nach Fouls und padagogischem Bedarf (Erkldrungen)

Auszeiten

1

spezielle Regeln

Strafe

keine Blécke / Handoffs

MMV Pflicht

Doppeln ist verboten

*Verst6f8e werdem vom SR mit 1 Punkt und Ballbesitz geahndet

Teamfouls

beim 4. Teamfoul gibt es Freiwiirfe

personliche Fouls

4




